TRACKING IN ANIMATION
(RASTREO)

RASTREO EN ANIMACION.




INntfroduccion

Existen varios métodos de rastreo 6 captura de movimiento en
animacion. Estos métodos han sido desarrollados mediante el uso de
diferentes aplicaciones de software, el objetivo del rastreo es habillitar la
captura de movimiento enlazando la cdmara con el target u objeto en

3d



Es una técnica que digitalmente captura los movimientos de entidades
usualmente humanas. Fue inicialmente desarrollada como una
herramienta de andlisis biomecdnico, pero fue creciendo rdpidamente
en sus aplicaciones de recoleccion de la informacion del movimiento
para animacion 3d. En este contexto ha sido altamente usado para
animacion y videojuegos.

El método de rastreo puede ser digitalmente manual, mediante el uso de
inteligencia artificial o ambos.



Técnicas de capturas de la
informacion:

Existen dos técnicas o sistemas principales de captura de la informacion:
sistemas opfticos, y sistemas magnéticos.



Sistemas opticos:

Este sistema emplea la fotogrametria para estabilizar la posicion de un
objeto en 3d en el espacio basado en la ubicacion observada en los
campos 2d de un nimero de cdmaras, estos sistemas producen
informacion con 3 grados de libertad por cada marcador, vy la
informacion rotacional debe concluirse a partir de la informacion de los
marcadores.

Para los sistemas Opticos la aproximacion mdas comun es el uso de
conftrastes entre pasivo-reflectivo para identificar cada marcador en sus
posicion relativa.



Para los sistemas opticos la aproximacion mas comun es el uso de
contrastes entre pasivo-reflectivo para identificar cada marcador en sus
posicion relativa.
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Respec’ro a este método de captura puede derivar al movimiento de
una cadmara de 3d desde una secuencia de i |mogenes en 2d sin el uso
de IO fOTogereT”O & bouiou_file_Edit Slzup Q ks 3D Tasks Exvurl View._iielp — : - o e @ Mon 1145 PO



https://www.youtube.com/watch?v=OWSedr3aXgI
https://www.youtube.com/watch?v=Hc7cYprtwgY

Sistemas magnéeticos:

Oftra técnica de captura de movimiento es el uso de sistemas magnéticos.
Este sistema de captura se apoya en elementos magneticos que determinan
la ubicacion de un puntfo en el plano xyz mediante el uso de sensores
emisores.

Es comUunmente utilizado el empleo de trajes de captura mediante sensor
(xsens)

La ventaja de los sistemas magnéticos respecto |os sistemas opticos es que
los magnéticos no requieren ufilizar marcadores visuales, ademds puede
evitar fallas humanas que se pueden presentar por un rastreo mal realizado
utilizando el sistema optico sin fotfogrametria.


https://www.youtube.com/watch?v=KqKa2Gc7lh8
https://www.youtube.com/watch?v=hZhiwppXdJ8

Facial motion capfture:

Captura de movimiento facial:

Para realizar el proceso de captura facial el sistema mas utilizado es el
sistema optico en tiempo real, basadndose en el uso de marcadores
faciales reflectivos.

Utiliza una cdmara infrarroja anclada a un casco.

Actualmente existen nuevas tecnologias de rastreo facial que no
requieren el uso de marcadores faciales, esta tecnologia identifica
iInmediatamente el contorno de los labios y los 0jos, puede observarse en
aplicaciones de smartphones.


https://www.youtube.com/watch?v=7N96em3n_9Q

